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BEDOMNINGSTRANING

Den som trdnar mycket f6r att bli en duktig stuntflygare kan
ej vara ensam hela tiden, eftersom det da ldtt blir en vana
att utfdra svara mandvrer pa ett felaktigt s&tt.

Vdrldsmdstare (1978) Bob Hunt har alltid sin far med sig som
hjdlp vid beddmning av mandvrerna. Till hjdlp har man alla
mandvrar uppritade pa papper och f&r varje flygning fylls
felen for varje mandver i pa& papperet som studeras mellan
flygningarna.

Om mdjligt btr flera personer gbra dessa skriftliga anmirk-
ningar samtidigt.

Bifogad stunttr@ningsprotokoll, som kan bestdllas frédn SLIS,
kan anvdndas fo6r bedSmning av mandvrerna. Varje fel markeras
med rodpenna genom att avvikelsen ritas ut i berdrd figur.
Fr 2:a resp 3:e mantvern bestdmms avvikelserna med utgangs-
punkt fréan forsta manbvern.

BULLER

Enl SMFF skall bullret fran en modell ej Gverskrida 85 db
pa 10 m avstand.

Fdlt och flygtider méste vdljas s& att allminheten st&rs sa
litet som m&jligt.
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FAI-PROGRAMMET

Det internationella, av FAI faststdllda, stuntprogrammet
flygs Gver hela wvdrlden, m&jligen med undantag fran Amerika
ddr man dven flyger AMA-programmet som dr mycket snarlikt
FAI-programmet.

I Sverige flygs FAI-programmet ofta under bendmningen
"stor-stunt" foOr att skilja det fran det enklare semi-stunt-
programmet.,

Programmet bestar av en mingd mandvrer som_skall flygas
enligt gdllande tdvlingsregler. (Se flik TAVLING, REGLER).

Nedan fdljer en del tips, sadant som man b&r tdnka p& vid
trdning av programmet.

1 "Minnesbild"

Fér att komma ihag ordningsf&ljden mellan man&vrerna kan
man tdnka pa att programmet p&b&rjas och avslutas med litet
"udda" mandvrer nd@mligen "dubbel vingover" resp "fyrklover".

Ddremellan kommer forst "liggande" mandvrer, d v s manSvrer
som flygs frdn 0° upp till 459-nivan. Direfter kommer
"stdende" mandvrer som flygs fr&n 0° upp till 90°-niv&n och
ddrndst "atta Over huvudet", som medfdr att flygnivan flyttas
uppat ytterligare ett steg, d v s flygs fran 90°-niva&n ned
mot 459-nivaerna

Tdnker man sedan pa att de enklaste mandvrerna kommer férst,

d v s looping och bunt f8re &ttor. Vidare att av dessa de

i sin tur enklaste, d v s runda man&vrerna flygs fére de fyr-
kantiga resp trekantiga, s& blir det &nnu littare att minnas

ordningsftljden i programmet.

Ndr mandvrerna trédnats in bdr de alltid utféras i den ord-
ningsf&ljd som foreskrivs i reglerna med tanke pd att tyngden
av bradnslet i tanken gbr att modellens flygegenskaper &ndras
nédgot under flygningen.

2 Flygning

Startfébrfarande

Vid start kan armen siinkas for att f&rb3ttra precisionen. Gl1&m
inte att de 3 fOrsta varven beddms. Didrefter flygs 2 obedtmda
"mellanvarv".

Dubbel vingover

Dubbel vingover kan endast utfdras om motorn gir perfekt.
Detta gdller sérskilt i Svergangen fran ryggflygning till
stigning.
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Mandvern pabdrjas "kl 12". Annars ser flygplanet ut att
flyga snett eftersom man maste korrigera mot vinden.

Det &r wviktigt att sta still med fétterna f£&r att undvika
ofrivillig kursdndring.

* Vind

Gvergangen till ryggldge skall till att birja med liggas pa
6ver 4 m htjd, d& Overgangen rdknas som ett av stuntprogram-
mets haverifarligaste.

Reglerna foreskriver ingen radie for Overgangen, men radien
f&r dnda inte gbras alltfdr stor, eftersom det d& inte syns
om modellen flyger pa rak kurs i vingovern.

Looping

Vid svag vind placeras loopingen mitt f&r domarna, d v s

"kl 6". Vid stark vind kan man ldgga mantvern ndgot till wvinster
om medvind, d v s ungefdr "kl 5" fo6r att f& hijdlp av vinden i
mandverns Ovre del och f&6r att minska "wind up", d v s att

det gar fortare och fortare fér varje looping som gbrs.

.A«—-n\
\“lég fart hjdlps
~ k\.5 av medvind
.
/

hég fart bromsas
upp av motvind

Man bdr dock vara medveten om att de flesta domare dSmer ned
en mandver som inte ligger mitt framfér domarna eftersom det
dr ombjligt att bed®ma rundheten da man®vern syns fran sidan.
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Ryggflygning
& varv flygs, de 2 varven i mitten bed&ms.

Bun ot

Manfvern placeras eventuellt "kl 7".

l4g fart hjdlps upp
av medvind

i

hég fart bromsas
upp av motvind

Fyrkantlooping

Go6r loopingen "en aning" f6r bred upptill. Dels blir
mandvern hdrigenom ldttare att flyga, dels ser den snyggare
ut.

Vid intrdning trdnas ett hirn i taget. Eventuellt placeras
mantvern "kl 5". Det Ar b3ttre att gbra mandvern nagot for
stor dn att hdrnen inte framgir ordentligt.

Fyrkantbunt
Som fyrkantlooping. Eventuell placering "k1 7".

Triangelloopding

Trdna pa att dra ut 3:e benet si& att inte triangeln blir sned.

Liggande &atta
Liggande &ttan pabdrjas med en looping.

Eventuellt l3ggs &ttans skdrningspunkt "kl 5" istdllet for
"kl 6",

Trdna pa att f& skdrningspunkterna fér de bada attorna pa
samma stdlle, vilket forefaller svarare for den liggande
attan dn f6r fyrkantéttan.
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Fyrkantatta
Stor kvaddningsrisk.

Tag nigra hérn &t gangen vid inl&rning.

Ett sdtt att f& lika lé&nga ben &r att rdkna higt (eller
tyst) till fyra.

Fyrkantattan bdr gbras betydligt bredare upptill f&r att
den skall se snygg ut sett fran domarna.

Staende &t tan

Den &vre delen maste gbras stbrre dn den nedre f&r att

domarna skall uppfatta cirklarna som lika stora. Man kan
"fuska" genom att lata Yvre delen ligga ndgot bakom 90°-nivén,
vilket domarna har svart att uppticka.

Timglas

Placering "kl 6" eller "kl 7". (Ger medvindshijdlp &ver
huvudet) beroende pa flygplan.

Vanligaste felen dr att mandvern dr fO6r bred samt att nedre
hégra hérnet inte dr tillrdckligt markerat.

Atta Sver huvudet
Pabdrjas "k1 12".

Loopingdelen (h&jdroder) flygs forst. Avslutas "kl 6".

domare

I denna mandver syns mycket vdl om modellen inte ligger i
riktning fradn "kl 12" till "kl 6" i skdrningspunkten &ver
huvudet. Ett annat vanligt fel &r att skdrningspunkten inte
ligger rakt &Hver huvudet.
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Fyrkl&verhn

Mantvern dr svar att flyga vid blast. Ké&nslig f6r utledarnas
placering pa modellen.

Vanliga fel dr att modellen inte flyger rakt efter f&rsta
loopingdelen utan istdllet nagot uppat. Ett annat vanligt fel
dr att Ovre vidnstra 6glan, d v s andra buntdelen, blir for
liten. Skdrningspunkterna &dr &dven svara att fa ritt.

Landning

Ftr att fa4 motorn att stanna i tid med négat f&r stor tank

kan man flyga s& hégt som m&jligt och dyka omedelbart da
motorn stannar.

Matarrdrets och tankens utformning paverkar m&jligheterna att
kunna "stdnga av" motorn genom tvdra mandvrer.

Landning bdr ske ungefdr mellan "kl 9" och "kl 7".
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FLYGFALT

Ett bra flygfdlt far ej ligga f&6r ndra bostadshus eller
kraftledningar. .

For sma, enkla modeller upp till 2,5 cc motorstorlek kan

det vara f&rdelaktigt att trdningsflyga &ver higt gris eller
mycket snd for att minska skador vid eventuell markkinning.
Detta férutsdtter att modellerna handkastas vid starten.

For stbrre modeller rekommenderas kortklippt grids eftersom
underlaget maste vara tillrdckligt sldtt f6r att tilllta
markstart. Observera att maskrosor o dyl kan fastna i
linorna vid start och orsaka haveri.

For den som &r mycket duktig och vdl fo6rtrogen med sin modell
rekommenderas asfalt. Nybdrjare skall dock undvika asfalt
eller fruset underlag, da ej endast modellen utan dven motorn
fOrstdrs vid ganska ldtt markkdnning mot detta underlag.
Samma sak gdller for is.

Sand dr ett underlag som b&r undvikas d& sanden sugs upp av
propellern och 1ldtt kan fOrstdra motorn.

FLYG ALDRIG NARA KRAFT-
LEDNINGAR! LIVSFARA !

Sdkerhetsavstand minst

100 meter!

LOGGBOKSANSTECKNINGAR

En del flygare skriver en "logghok" d&r antal flygningar,
brédnsle, propeller, trimningsatgdrder, motorns gangtid,
temperatur, luftfuktighet, brister i flygningen etc noteras.

Med hjdlp av loggboken dr det ldttare att systematiskt for-
battra flygningen och trimningen av modellen. En annan f&rdel
dr att man ldttare kan justera tillbaka trimningen av modellen
till en tidigare instdllning av tex utledarguiden om det skulle
visa sig att senast utfdrda trimningsétgdrder forsimrat
modellens flygegenskaper.
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Innan motorn startas kontrolleras att alla skruvar &r
ordentligt atdragna. Gdller. sdrskilt ljuddidmpare och pro-
pellermutter som ofta lossar ofrivilligt.

Kontrollera dven att linorna inte &r tvinnade eller oljiga,
samt att linorna kopplats till rdtt utledare.

Nédr modellen skall tankas vrids propellern medurs (at hdger)
mot kompressionsldget sa att vevaxelns insug stdngs och
hindrar att vevhuset av misstag fylls med brédnsle (beh&vs ej
om motorn dr sidmonterad).

Under tankning bdr man inte ha alltfér brattom eftersom skum
ldtt bildas i tanken wvid f&r snabb tankning, vilket kan ge
ojdmn motorgang och f&r kort gingtid.

Man bdr ta for vana att halla modellen pd& s3 sdtt att skvaller-
réret kommer hoigst upp i tanken s& att man verkligen 4r siker
péd att tanken blir helt full.

Ndr tanken &r full halls skvallerrdret for, varefter ytter-
ligare bridnsle trycks in i tanken varigenom dven brinsleslan-
gen fram till motorn fylls. Ohservera att ftrgasaren ej far
bli f&6r full pa vissa motorer, som ldtt blir sura. (P4 Fox .35
kan fdrgasaren vanligtvis fyllas utan att motorn blir sur).

Sedan gdller det att td@nka pa& att inte i onddan sd&nka modellens
nos, eftersom bridnslet annars ldtt flédar in i férgasaren.

PROVDEA HANDTAG, LINOR OCH MODELL 15 GGR MODELLENS VIKT,

Modeller med inverterad motor startas vanligtvis i rygglige,
d v 5 modellen vdnds upp och ned innan motorn startas. Hiri-
genom minskas risken att gléidstiftet blir surt eller att sa
mycket brdnsle hamnar pa kolvens ovansida att motorn inte gar
att dra runt.

Den som kan sin motor vdl, och dven bercende pa fabrikat av
motorn, kan starta motorn upp och ned (4 v s modellen i nor-
malldge vid inverterad motor). I s& fall mé&ste man vara fér-
siktig vid snapsning av motorn. Om man snapsar genom avgas-
porten b&r kolven stdllas f6r porten s& att kolven hindrar
stdrre brédnslemdngder fran att komma in i denna. (Denna &tglrd
kan f0r vissa motorer vara nddvdndig dven f&r staende motor).

En bra stuntmotor skall wid start, rd@tt instdlld, ga vid ett
varvtal som ligger nagonstans mellan 4-takt och 2-takt. En
ddlig motor eller tung modell krdver 2-taktsinstdllning vid
start. FBr att bilda sig en uppfattning om motorns instdll-
ning kan det vara ladmpligt att med hjdlp av en varvrdknare
midta varvtalet. Detta bdr fbr en stdrre stuntmotor ligga vid
ca 8 000 v/min. Om motorn stdlls in pd ett alltfér hégt varv-
tal vid start finns det risk f6r att den gir ned i varv under
flygningen p g a att den gar for sndlt i mandvrerna.
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Ndr glddstrommen kopplas p& finns det risk att strémmen an-
tdnder brédnslet via motorn &ven utanf&r denna, sdrskilt om
mycket nitrometan anvidndes. Snapsa ddrfér aldrig motorn med
glédstrdmmen pakopplad, och var beredd att blasa ut eller
med hjdlp av en trasa kvdva en eventuell brand i motorrummet.

Nar motorn startats startar du ditt tidtagarur, och medan

din medhjdlpare hdller modellen flyttar du undan startbatteri,
tankflaska etc, sé& att dessa kommer utanfér flygcirkeln.
Dérefter gar du ut till handtaget, kontrollerar att handtaget
dr rdttvidnt och att kontrollmekanismen fungerar samt att
linorna inte ligger runt nigot f&rem&l (maskros e dyl) pa
marken.

Hdrndst kontrolleras att medhjdlparen héller modellen i flyg-
cirkelns tangentriktning sa att modellen varken pekar utéat
eller inat.

Den sista kontrollen som gdrs innan modellen slipps &r att
tillse att inga mdnniskor, djur e dyl kommit in i flygcirkeln.
Didrefter ger du klartecken till medhijdlparen att sldppa model-
len genom att strdcka ut den fria armen.

Medhjdlparen far ej sldppa modellen f&rrén du givit klar-
tecken. Han (Hon?) far ej skjuta p& modellen i starten utan
endast sldppa ivdg den. I annat fall blir det 1l&tt ett ryck
i linorna som g&r att modellen kommer in i flygcirkeln. N&r
modellen slépps ivdg slépper medhjdlparen taget fran vinge
och kropp samtidigt.

Vid starten mdste du vara beredd p& att snabbt sp#nna linorna,
om modellen av ndgon anledning skulle b&rja flyga in&t i flyg-
cirkeln.

Start

Start av modellen bdr ske i medvind. Vid stark vind, d& man
riskerar att vinden lyfter stijdrten pd modellen, flyttas
modellen fram nagot, dock héigst ett kvarts varv s& att vinden
vid start kommer i riktning fran piloten mot modellen. Flyttar
man fram modellen f&r langt, riskerar man att modellen inte
far tillr&cklig fart i starten innan den kommer in i den
sektor av flygcirkeln ddr modellen har motvind.

En del erfarna modellflygare viljer att starta modellen direkt
i motvind eller i sidvind sa att vinden blaser i riktning fréan
modellen mot piloten. Dessa startférfaranden dr dock mer ris-
kabla f&r nybdrjaren och bdr didrfér till att b&rja med und-
vikas.



10 - NYBURJAR-
FL.

sid 3

Flvgnin

Till att bdrja med flygs modellen i planflykt pa ett par
meters hijd. Ddrefter gbrs fOrsiktiga stigningar och dyknin-
gar for att ldra kdnna modellen och fdr att ldgga mirke till
svagheter som maste trimmas bort.

Motorns gangtid noteras. Dessutom kontrolleras tiden frén
det att motorn bdrjat startas tills det att modellen stannar
efter flygningen. Denna tid far ej Gverskrida 7 minuter.

Om linspdnningen dr otillfredsstdllande beror det pa att
modellen antingen dr daligt trimmad, har £f6r lag fart eller
fér langa linor.

For att farten skall vara tillrdcklig krdvs vid 18 m linldngd
att varvtiderna ligger mellan 5,2-5,5 sekunder (ca 75 km/h).
Kortare varvtider ger givetvis bdttre linspdnning men gbr det
svarare att flyga vackra figurer.

Den som inte kan flyga stuntprogrammet maste givetvis tr&na in
en mandver i taget.

Hir gdller det att lira sig mandvrarna i rdtt ordning for att
begrédnsa antalet markkdnningar sad mycket som mdjligt.

En kel vingovwver

Enkel wvingover ldr man sig stegvis. D v s man gbr stigningar
och dykningar allt tvdrare s& att man efter hand flyger rakt
tver huvudet. Till att b&rja med gors dessa mandvrar pa med-
vindssidan, varigenom den f8rdiga mandvern kommer att ske med
vinden mot modellens cvansida.

Efterhand flyttas mandvern sad att den pabtrjas direkt i
vindriktningen och avslutas i medvind, eftersom mandvern wvid
tdvling bedtms pa detta sdtt. (Mantvern ingar i semi-stunt-
programmet) .
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Looping

Den fbrsta loopingen bdr pébdrjas pa relativt hég h&jd,

ca 3-4 meter. Loopingen maste utfdras pa medvindssidan for
att linorna ej skall slakna - hellre nagot till vinster &n
nagot till hdger om medvindsriktningen.

Motorn méste ge bra effekt dven om den inte beh&ver gi helt
f6r fullt, d v s risken f&r linslak i looping &r ej sd stor
som vid mandvrarna som utfbres pa& hbgre hbjd.

Innan du pabdrjar din forsta looping bdr du ta ett landmirke
var du skall bdrja med hdnsyn till vinden.

Loopingen utfdres genom att ge hdjdroder. F&r nybirjaren
gdller det att forstka folja modellen med armen och hela
tiden ge h&jdroder. Ett vanligt fel som medftr markkdnning
dr att nyb&rjaren haller handen helt still pa s& sdtt att
nedlinan spdnns ndr modellen befinner sig p& vdg nedit. Det
gdller saledes att ha is i magen och fullfélja h&jdroderut-
slaget dven ndr modellen kommit in i det ovana ryggléaget.

Ett annat vanligt fel dr att ge f6r stort roderutslag. Av
denna anledning dr det bra om den f&rsta stuntmodellen inte
dr alltfdr vindbar eftersom en tvdr mandver dels kan orsaka
linslak men &ven sker sa snabbt att nybdrjaren kanske inte
uppfattar vart modellen tar vdgen.

Ett annat fel &r att nyborjaren planar ut for tidigt. Det &r
sdledes bdttre att Svertyga sig om att loopingen &r helt full-
£f6ljd innan man planar ut modellen.

Efter den forsta lyckligt genomfdrda loopingen dr det viktigt
att "lugna ner sig", d v s att man flyger atskilliga varv plan-
flykt och noga tdnker igenom alla detaljer och vilka misstag
man gjorde innan ndsta looping pabérjas.

Till att bdrja med skall endast en looping géras at gangen,
med atskilliga planflyktsvarv ddremellan. Tdnk dven pa att
linorna bara kan wvara snurrade runt varandra ett begridnsat
antal varv innan de bbrjar kdrva. Flyg ddrfér aldrig mer &n
5-10 leoopingar per flygning varefter linorna snurras ut genom
att handtaget vrids motsvarande antal varv &t samma hall som
loopingarna.

Ndr du blivit mer van gdller det att gtra loopingarna stérre
och rundare. D v s att inte ge fullt roderutslag utan att ge
mer roderutslag under loopingens nedre halva och mindre roder-
utslag under loopingens 6vre halva (gdller nagot framtung
modell, vilket dr det vanligaste). Exakt hur modellen skall
styras gér endast att trdéna in och det varierar frén modell
till modell.
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Fdrst ndr du behdrskar att flyga en looping utan att férlora
htjd och fart i négon stdrre utstrickning kan du géra tva
eller flera loopingar i f&lijd.

I kdrjan
)

52”‘?_’:_2 S o [} .
__ﬂ_J.Marm_nggm

"PFuskattan"

oo 00

i b&rjan senare s& smaningom

N&r du behdrskar looping dr det dags att trdna "fuskatta".
Denna mandver ingar ej i stuntprogrammet men dr #ndi en
ldmplig mandver f&r att trdna upp flygférmidgan och f6r att
lira ryggflygning.

Den forsta "fuskattan" gar till pa sa sidtt att du pabdrjar en
looping, men ndr modellen dr pa& vdg ned ger du nedroder,

d v s "drar 1illfingret", varigenom modellen som nu befinner
sig pa rygg stiger uppat och &tergér till normal planflykt.

Fordelen med fuskattan jadmfért med looping dr att flera mandv-
rar kan utféras i £61j4 utan att linorna kdrvar. Med litet
trdning kan man s3ledes en hel flygning dgna sig a4t att flyga
fuskattor som dels kan gbras ldngre eller flyttas uppat och
nedat varigenom en oerhdrt fin flygkidnsla erhélls.
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Ryggflygning
4 2

_“oeh & endast vid
4 _mycked svag vind

S&° smaningom

4ﬂ2§3

Ryggflygning innebdr helt enkelt att fusk&ttan en vindstilla
dag gbrs sa avldng att modellen under en allt stérre del av
flygvarvet befinner sig i rygglige f&r varje fuskatta som
utfdrs. Fordelen med att trdna ryggflygning pa detta sdtt iEr
att man ldr sig "rycka lillfingret" om modellen skulle raka
komma f6r nidra marken i rygglige.

Ha ej fOr brattom med att lira ryggflygning innan denna reflex
intrédnats.

Det &r ocksd fordelaktigt att vid ryggflygning h&lla handen
ndstan horisontellt, eftersom modellens htjdvariation annars
paverkar roderutslagen i ogynnsam riktning (handens hériga
sida maste vara uppdt fér att du inte senare skall f& problem
med dubbel vingover).

Bun t (inverterad looping, utvindig looping, outside loop)

Bunt kdnnetecknas &nnu mer &n loopingen av att piloten oav-
siktligt gdr felaktigt roderutslag i buntens nedre del, vilket
l1dtt leder till kvadd. Av denna anledning har vi avsiktligt
avstatt ifran att trdna bunt &n si lédnge.

UtfOrs bunt fran normal planflykt midste modellen frin hég
h&jd flygas nedat vilket till att bdrja med &r otrevligt.
Bittre dr att ta upp modellen i en vingover och strax efter
det att modellen passerat &ver huvudet ge nedroder, varvid
en bunt utfdres. Ar man duktig pa ryggflygning kan bunten
dven utfdras ungefidr som en looping, fast i ryggldge.

Ovrigt

Looping, bunt och ryggflygning &r grundstommen i stuntprogram-
met. Kan man dessa mandvrar sd3kert, och har en bra modell, sé&
dr det bara att sdtta igadng att trdna. Fdrst semi-stunt-
programmet, sedan "stor"-stunt-programmet, d v s det inter-
nationella, av FAI faststHdllda, stuntprogrammet.



10 - SJELVST.

"SJALVSTARTER"

"sjdlvstarter"

q_ﬁ:nﬂ

Den som har svart med medhjdlpare kan med hijdlp av en
"sjdlvstarter" starta modellen sjilv.

Modellen f&rses med en dgla som trds pid en fjdderbelastad
sprint p& sjdlvstartern. Sprinten l&sgéres med hijdlp av en
lina till flygcirkelns centrum.

Observera att sprinten skall l&sgdra modellen utan att helt
lossa fran sjdlvstartern, eftersom l&sgdrningslinan annars
ldtt av fjddringen hamnar &ver flyglinorna.

Sjdlvstartern kan fédstas i marken, t ex med hjdlp av ett
par skruvmejslar.

REGN

Undvik att i onddan flyga i regn da modellen trots noggrann

ytbehandling suger at sig fukt. Vid regn bér di&rfér modellen
inte sta ute i onddan. Eventuellt kan en plastpése trids &ver
modellen.



10 = TIDT.

TIDTAGNING

Somliga flygare tar alltid tid fran det att motorn gatt
igang. (Vid tdvling fran handtecknet).

Fdrdelen med detta dr att man kan bilda sig en uppfattning

om konditionen hos motorn och tanken, t ex att motorn tappar
kompression eller att tanken licker.

VARVTIDER

5,5-5,7 s/flygvarv anses lagom f&r .46-modeller.

VINDSTILLA

Vid windstilla kan man ga baklinges nidr man utf&r en mandver
fér att slippa hamna i turbulens fran modellen (enl Bob Hunt).

ATGERDER EFTER FLYGNING

Torka av modellen helst med tygtrasor eller finare hushalls-
papper (Eleenex) som inte repar ytan.

Spruta pad nagot ldmpligt rengdringsmedel.
Lossa eventuellt kapor och torka invdndigt.

Motorn far 3-in one olja, WD-40 sprayolija eller annan rost-
skyddande olja.

Kontrollera motorskruvar och brinslefilter.

Eventuellt brédnslespill vid tanken far sjdlvdunsta.



